Позакласний захід «Літературний поєдинок» за темами

                                «Міф і література» та «Байка у світовій

                               літературі». 6 клас

Мета:  узагальнити та закріпити набуті знання із теми                                                                  
             «Міф і література» та «Байка у світовій літературі»;    

    розвивати  кмітливість, допитливість, логічне мислення;  
            виховувати повагу   до художнього слова та літератури.
Обладнання: виставка учнівських малюнків по темі; роздаткові  картки; конверти із завданнями; «чорна» скринька з речами; бочечка з порядковими номерками; смайлики для оцінювання
ХІД     ЗАХОДУ

I Організаційний момент

Учні об’єднуються у дві групи, кожна з яких заздалегідь отримала завдання: дати назву команді,обрати капітана команди, девіз, привітання до суперника, привітання до журі; підготуватись до конкурсів;підготуватись до інсценізації байки. Визначається склад журі із запрошених вчителів. З’ясування порядку участі у змаганнях (проводиться жеребкування). За правильні відповіді команди отримують смайлики (див. додаток 1)

II Оголошення теми, мети заходу

Слово вчителя 
        Шановні друзі! За програмою світової літератури ми вивчили теми «Міф і література» та «Байка у світовій літературі». Наш літературний клуб веселих і кмітливих сьогодні покаже глибокі знання, багату фантазію, артистичні здібності учасників, вміння сприймати з гумором і перемогу і поразку, адже це лише літературна гра.

           Отже, розпочинаємо літературний поєдинок!
III  Основний зміст заходу

Проведення конкурсів
1. Конкурс: Візитна картка команди
Методичний коментар:  команди проголошують назву команди, девіз, привітання журі та суперникам. Виступи оцінює журі.
2. Конкурс: Бліц – турнір «Далі, далі…»
Методичний коментар:  За дві хвилини  потрібно дати якнайбільше правильних відповідей на запитання. За кожну правильну відповідь команда отримує один смайлик.

Завдання для команди I
1. Що у перекладі з давньогрецької мови дослівно означає слово «міф»

                                                                       (розповідь, оповідка)

2. Яке значення, на відміну від казки, має міф  

                                                                        (пізнавальне значення)

3. Автор перших поетичних байок

                                                           (Федр)

4. Що виникло пізніше: казка чи міф

                                                           (казка)

5. В якій міфології є персонаж  Бог сонця Ра, який утворив світ

                                                           (давньоєгипетська)

6. Що алегорично в байках відтворює образ зайця

                                                                   (боягузтво)

7. Яка пам’ятка з міфологічним сюжетом є найстарішою 

              (курган Кам’яна Могила в степах Приазов’я (Україна))

8. Що є міфічною «моделлю світу» давніх людей

                                                                (дерево)

9. Відомий український байкар

                                          (Л. Глібов)

10. Що керувало Прометеєм, коли він викрав вогонь

                                                   (любов до людей, співчуття до них)

11.Хто викрав Персефону

                                         (Аїд)

12. Скільки подвигів здійснив Геракл

                                                          (12)

13. Ким за походженням був Прометей

                                                    (титаном)

14. Птах, який щодня клював печінку Прометеєві

                                                             (орел)
15. Хто виховував Геракла

                                             (Кентавр Хірон)

16. Хто така гідра

                     (дев’ятиголова змія, з якою бився Геракл)

Завдання для команди II

10. З яким образом у міфах багатьох народів пов’язане виникнення світу

                                                                       (світового яйця)

11. Хто у  міфах давніх людей був найчастіше охоронцем скарбів

                                                                        (Змій-Дракон)

12. Що є метою байки

                                   (висміювання людських вад)

13. Хто з героїв змієборців подолав лернейську гідру

                                                           (Геракл)

14. Для японців – Фудзіяма, для греків – Олімп, для китайців – 

Кунь-Лунь – це гори, на яких за уявленнями первісних людей, мешкали 

                                                                                               (верховні боги)

15. Перший у світі байкар

                                        (Езоп)

16. Хто звільнив Прометея від страшних тортур 

                                                                       (Геракл)

17. Що означає слово «титаномахія»

                                     (війна давньогрецьких богів за владу)

18. Якою мовою писав Езоп

                                          (прозовою)

10. Під час якого з подвигів Геракл звільнив Прометея

                                                   (походу по яблука Гесперид)

11. Хто дав людям вогонь

                                         (Прометей)

12. Син Дедала

                         (Ікар)

13. Кому підкорявся Геракл

                                              (Еврисфею)

14. Назвіть батьків титанів

                                               (Небо і Земля)

15. Що збудував Дедал для Мінотавра

                                             (лабіринт)

16. Що робив Кронос зі своїми дітьми

                                                       (ковтав)

3. Конкурс: Шляхами Геракла
Методичний коментар:  потрібно послідовно встановити дванадцять подвигів Геракла. За правильну відповідь команда отримує один смайлик.

Завдання для команд
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    Відповідь:  1.Немейський лев. 2.Лернейська гідра. 3.Керинейська лань. 4.Величезний вепр. 5.Авгієві стайні. 6.Стімфальські птахи. 7.Критський бик. 8. Кобилиці фракійського царя Діомеда. 9. Пояс Іпполіти. 10. Корови Геріона. 11. Яблука Гесперид. 12. Мандрівка до Аїду (пес Кербер)
4. Конкурс: Бюро знахідок
Методичний коментар:  На столі стоїть чорний ящик з речами. Один з учасників команди по черзі витягає з ящика річ. Командам потрібно відгадати кому належать ці речі. За кожну правильну відповідь команда отримує один смайлик.

Завдання для команд

Пір’їна                           (Стімфальські птахи)
Очеретинка               (Прометей)

Яблуко                       (Гесперид)

Котушка з нитками    (Аріадна)
Пояс                          (Іпполіти)
Нарцис (штучна квітка)   (Нарцис)
Скринька                       (Пандори)

Сир                                (Ворона)
Ланцюг                          (Прометей)
Пляшка води                 (Ягня)

Збірка пісень                      (Цикада)

Прутик                            (Хліборобові діти)

5. Конкурс: Третій зайвий
Методичний коментар:  потрібно визначити зайвий образ у переліку. За кожну правильну відповідь команда отримує один смайлик.

Завдання для команд

Мурашка, змія, цикада
Цикада, виноград, лисиця

Вовк, лисиця, ягня

Ворона, лисиця, осел
Вовк, змія, хлібороб

Осел, лев, мурашка
6. Конкурс: Детективи
Методичний коментар:  потрібно впізнати за описом літературних героїв. За кожну правильну відповідь команда отримує один смайлик.

Завдання для команди I
1. Володар світу, повелитель богів та людей, але сам мусить коритися долі

                  (Зевс)

2. Покровителька родинного життя та шлюбу, дружина Зевса й володарка Олімпу

                  (Гера)

3. Їй якось Бог послав шматочок сиру

                                                          (Ворона)

4. Зевсова донька, народжена з морської піни, богиня кохання та ідеал жіночої краси

5.                             (Афродіта)

6. Він навчив смертних лікуватися цілющим зіллям, видобувати мідну руду, користуватися дарами природи

                                                      (Прометей)

7. «Негідник» і «нахаба», який каламутив і бруднив піском потік

                                                                                    (Ягня)

Завдання для команди II
1. Гребні піни, «баранці» на морських хвилях – це гриви його буйних коней.

На водних просторах усе відбувається з його волі.

                                                                     (Посейдон)

2. Його іменем іноді називають підземне царство, де він править. Туди потрапляли душі померлих.

                                                    (Аїд)

3. Пройда лісова, яку сп’янив сир

                                                    (Лисиця)

4. Бог ковальства, який виготовляв найкращу у світі зброю. Зевс примусив його прикувати до скелі непокірного Прометея

                                                            (Гефест)

5. Його зображували з крильцями на шоломі або на ногах. Він був посланцем богів, передавав їхні накази в найвіддаленіші кінці землі, в Аїд

                                                                                                      (Гермес)

6. «Грішник», який вчинив страшний злочин – з’їв жмутик трави

                                                                                                      (Осел)

7. Конкурс: Знайди пару
Методичний коментар:  поєднати стрілками імена байкарів та назви країн, у яких вони жили. За правильну відповідь команда отримує один смайлик.

Завдання для команд

Езоп                                                                  Україна

Л.Глібов                                                            Росія

І.Крилов                                                            Франція

Федр                                                                  Стародавня Греція

Жан де Лафонтен                                             Стародавній Рим

Відповідь: Езоп - Стародавня Греція


         Л.Глібов -  Україна

                   І.Крилов  -  Росія

                   Федр - Стародавній Рим

                  Жан де Лафонтен – Франція

8. Конкурс: Темне лоша      

Методичний коментар:  за одну хвилину потрібно назвати предмет, який лежить в чорній скриньці. За правильну відповідь команда отримує один смайлик.

Завдання для команди I
У чорній скриньці лежить той предмет, проковтнувши який, Кронос утратив владу верховного бога?

                      (Камінь. Кронос проковтнув камінь замість  немовляти Зевса)  
Завдання для команди II
Прометей навчив людей полювати, будувати житло, шити одяг, використовувати парус і лікарські рослини… Але найбільше люди вдячні Прометею за те, що він приніс їм з Олімпу божественний вогонь, за що його було покарано Зевсом.

У чорній скриньці знаходиться те, що носять люди на згадку про Прометея.

                                                                                        (Браслет та каблучка) 
9.Конкурс: Знайди скарби
Методичний коментар:  скласти якнайбільше слів, використовуючи букви даного слова. За кожне правильне слово команда отримує один смайлик.

Завдання для команд

                    Г     І     Г     А     Н     Т     О     М     А     Х     І     Я

10. Конкурс: Заморочки з бочки

Методичний коментар:  команд обирають гравців, які по черзі будуть витягати з бочечки номерки,  під якими знаходиться номер запитання. Команди, які назвуть правильні відповіді отримають один смайлик. Одне із запитань – сюрприз – за правильну відповідь – два смайлики.

Завдання для команд

1. Яка пора року, за давньогрецьким міфом, настає на землі, коли Персефона спускається в Аїд?

                                                             (Зима)

2. Про якого байкаря існує легенда, що він був рабом та ще й потворним: череванем, горбанем, лисим, кульгавим?

                                                                              (Езоп)

3. Яку необхідну для себе річ придбав Геракл, здійснивши перший подвиг,- подолавши страшного немейського лева?

                                                                                             (Плащ)

4. Із скриньки, відкритою Пандорою, по всій землі розлетілись біди. А що залишилось на дні?

                                      (Сліпа Надія)

5. Глибоко під землею, у вічній пітьмі, панував Зевсів брат. Назвіть його ім’я. 

                      (Аїд)

6. Короткий, переважно віршований алегоричний, повчально-гумористичний чи сатиричний твір.

                                                                 (Байка)

7. За які «гріхи» було засуджено Осла в байці Жана де Лафонтена «Зачумлені звірі»?

                                                   (З’їв пучок трави)

8. Як називається повчальний висновок байки?

                                                                (Мораль)

9. З яких частин складається байка?

                                                   (Розповідь, мораль)

10. Як звали брата Прометея, сильного настільки, що він на своїх плечах тримав небесне склепіння?

                                           (Атлант)

10. Другий подвиг Геракла не був зарахований. З якої причини?

                                                                 (Допомагав Іолай) 

Сюрприз: З якої байки цей вислів: «У сильного безсилий винен був завжди…»

               (І.Крилов «Вовк і Ягня»)

11. Конкурс: Переставлянка
Методичний коментар:  потрібно переставивши букви у словах, щоб отримати цікаві дані про цикаду

Завдання для команд

Кацида лабу варпнав вачспіка. Сев сєво тяжит наво співопрала.

Відповідь: Цикада була вправна співачка. Все своє життя вона проспівала.

12. Конкурс: Склади розірваний ланцюг

Методичний коментар:  із довільно розрізаних слів потрібно скласти правильний вислів. За правильну відповідь команда отримує один смайлик

Завдання для команд

               Ти людству освітив дороги, ти – символ віри і тепла

13. Конкурс: Ти мені – я тобі (конкурс капітанів)
Методичний коментар:  капітани команд малюють на дошці по три деталі, які стосуються якоїсь байки. Капітан-суперник має відгадати назву байки. За  правильну відповідь команда отримує один смайлик.

14. Конкурс: Там на незвіданих доріжках  
Методичний коментар:  розв’язати кросворд та назвати ключове слово. За  правильну відповідь команда отримує один смайлик.

Завдання для команд
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1. Повчання в байці

2. Хто втратив сир у відомій байці

3. Відомий російський байкар

4. Перший у світі байкар

5. Хто в відомій байці просив у Мурашки їсти

6. Яка тварина у байках уособлює хитрість

7. Відомий український байкар

Відповіді: 1.Мораль. 2.Ворона. 3.Крилов. 4.Езоп. 5.Цикада. 6.Лисиця. 

                  7.Глібов.

Ключове слово: МОЛОДЦІ

15. Конкурс: Інсценізація байки
Методичний коментар:  учні інсценізують байку. За краще виконання ролі в даній інсценівці присуджується один смайлик.

 IV Підбиття підсумків

Оголошення результатів змагання 
Слово вчителя

А зараз слово надаємо журі, яке не тільки оголосить результати гри, а й назве найактивніших, найартистичніших учасників. 

  (Слово журі. Нагородження переможців солодкими призами)
Вітаю всіх переможців і дякую всім учасникам літературної гри.
Додаток 1
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